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Motivul apei vii in basmele roméane®ti °i engleze

Rezumat

Articolul de mai jos urmare®te motivul apei vii in basmele romane®ti, in para-
lel cu motivul similar, reprezentat in basmele engleze de termeni precum Well of
the World, the Water of the Well of Virtues, a Well of True Water, a Reviving
Cordial, A Vessel of Cordial, Balsam sau, pur °i simplu, Living Water, in incer-
carea de a evidenpia o serie de teme °i motive comune referitoare la apa vie in
cele doud spapii culturale.

Cele trei secvenpe ale articolului se intituleazad Cautarea apei vii ca motiv prin-
cipal, Cautarea apei vii ca motiv colateral ®i Fiinpe care cunosc acest leac [apa
vie]. Pornim de la o inventariere a funcpiilor apei vii (vindecare, inzestrare cu pu-
teri fantastice, intinerire etc.) in basme precum bugulea, fiul unchia®ului °i al
matu®ei, Stancupa °i Mariupa or Cruce, cruciulipa meal, The Story of Conn-eda,
or, the Golden Apples of Loch Erne, The Son of the King of Erin. In studiul
Childhood of fiction, Macculloch clasifica cele doué tipuri de cautare a apei vii in
Ciclul Impostorului, unde cautarea apei vii apare ca motiv principal (un exemplu
romanesc este Fintina Sticli°oarei, exemplele engleze®ti fiind mult mai
numeroase in materialul consultat de noi: Brown Bear of the Green Glen, The
Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Logh Erne, The Tale of the Queen
Who Sought a Drink From a Certain Well) ©i, respectiv, Ciclul Perseu, unde
motivul principal este salvarea unei prinpese, dar eroul este ucis ©i pentru a-l
fnvia, cAutarea apei vii apare ca motiv colateral (exemple: The Rider of Grianaig
and, lain the Soldier’s Son, bugulea, fiul unchia®ului ©i al m&tu®©ei, Viteazul cu
mina de aur, The King of Erin and the Queen of the Lonesome Island, Voinicul
cel fara de tata etc).

In ultima secpiune, prezentdm cateva dintre personajele de basm care cunosc
puterile apei vii: vrdjitoarea, animale magice (ursul, lupul, corbul) sau chiar parinpii
eroului.
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Motif of Life-giving Water/ Living Water in Romanian and English Fairy Tales

(Abstract)

This article is about what the Romanians call — apa vie or about the English ter-
minology of Well of the World, the Water of the Well of Virtues, a Well of True
Water, a Reviving Cordial, A Vessel of Cordial, Balsam or simply Living Water. It
is important to show that Romanian folk tales and the English ones have so many
common themes, motifs, the same usage of some terms such as water.

We have three sections; the first one is called The quest for the living water as
a main motif, the second one is called The quest for the living water as a colla-
teral motif and the third one is Human beings who know about this remedy.

In the introductory part we speak about one of the common usage of the water
and its types — that of healing, of giving fantastic powers, of rejuvenation etc in
fairy tales such as: bugulea, fiul unchia®ului © al matu®ei, Stédncupa °i Méariupa sau
Cruce, cruciulipa mea!, The Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Loch
Erne, The Son of the King of Erin. The two types of quests are classified, accor-
ding to Macculloch in his Childhood of fiction in Treacherous cycle which implies
from the beginning this quest in fairytales such as: Fintina Sticli®oarei, Brown
Bear of the Green Glen, The Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Logh
Erne, The Tale of the Queen Who Sought a Drink From a Certain Well. The se-
cond classification is that of Perseus group where the hero manages to save the
princess, to restore the natural order of the things but he is killed; from this point
starts the search of the living water; we have fairy tales such as: The Rider of
Grianaig and, lain the Soldier's Son, bugulea, fiul unchia®ului © al matu®©ei,
Viteazul cu mina de aur, The King of Erin and the Queen of the Lonesome Island,
Voinicul cel faré de taté etc.

Finally in the last section we have some of the beings who know about this
remedy, starting with witches, different animals and birds (bears, wolves, and
raven) or even the hero’s parents.

Acrticolul va fi organizat, pentru 0 mai bund inpelegere a conceptului de apa vie °i
pentru 0 mai bund categorizare a tipurilor de basm in care apare acest motiv, in trei
secvenpe. Tn prima, ne vom ocupa de basmele care au drept motiv principal ciutarea
apei vii, iar in cea de-a doua, de cdutarea apei vii ca motiv colateral. Pe langa simbolul
apei, mai apar ©i alte reprezentdri conexe ale apei magice, respectiv apd moarta °i apa
durd, apa tare etc.

Tn literatura romaneasca apare frecvent sintagma n care personajul ,,[...] carele
inchega ©i apele”?! este vrdjitor, zmeu sau fiinpd neomeneasca, dand oarecum un sens
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simbolic, primordial apei; aceasta este un element atat de puternic, Tncat scapa con-
trolului uman.

Potrivit lui #8ineanu, Tn basmul bugulea, fiul unchia®ului °i al méatu©ei, apar doud
fantani — una cu apa vie °i cealaltd cu apa moarta. Autorul afirmé cé, in afara de aces-
te doud simboluri acvatice, exista °i o apd durd, cu calitdpi pur energetice: are menirea
de a da putere eroului. Funcpiile celor doud tipuri de apd sunt: ,,Aduce apa vie de-I
nvie i apa tare de-l Intdre°te, baga-n el puterea de la trei bivoli.”2

Tn basmul englezesc, termenul de ap4 vie are mai multe variante; 7l gasim 1n liter-
atura de gen, n special in textele de origine celtica, sub formele de: ,,[...] Well of the
World (Fantana Lumii), the Water of the Well of Virtues (Apa din Fantina Virtupilor),
a Well of True Water (0 Fantand cu Apa Adevaratd), a Reviving Cordial (un Tonic
Revitalizant), A Vessel of Cordial (Pocalul Tonic), Balsam or simply Living Water
(Balsam sau, pur °i simplu, Apd Vie)”3; dupd cum se poate observa, termenul
englezesc este strans legat de termenul de fantan4, ca loc unde se gase®te apa vie.

Apa joacd un rol important in basm, ea nu este doar un element prepios care trebuie
cautat °i dobandit prin indeplinirea unor sarcini neomene®ti, ci, totodatd, este °i un
element obi°nuit. Tn basmul romanesc Cele trei rodii aurite, apa joaca un rol esenpial,
ea nefiind o apd magica. Dupé ce fura cele trei rodii aurite, eroul va tdia doud dintre
ele pentru a le gusta; in acel moment, de fiecare datd, din rodie iese cate o fatd maias-
trd care cere apd; neavand apd, primele doud fete mor.

APadar, existd o deosebire intre apa vie, care se afla in locuri greu accesibile °i bine
pézite, °i apa cu puteri miraculoase, care se afld mereu in posesia personajelor de basm.

Apa apare °i ca tratament de Tntinerire: ,,S8 ma spele in toate zilele cu apa nein-
ceputd, sd-mi dea orzul fiert in lapte dulce ca sa-I pot roade °i pe fiecare zi o banipa de
jaratec” (lleana Simziana). Se observa aici foarte clar trimiterea la fondul superstipios
romanesc, la practicile descantatului, apare menpionat chiar °i procesul, proces care
diferd de cel consemnat de #dineanu. O funcpie magica a apei ca proces de cretere
existd In basmul Cele doudsprezece fete de impdrat °i palatul cel fermecat, in care se
folose®te 0 nastrapd de aur ce conpine lichidul magic:

,Dafine, Dafine!/ Cu sédpélugé de aur sapatu-te-am,/ Cu nastrap& de aur udatu-te-
am,/ Cu °tergar de matase °tersu-te-am./ D&-mi darul d-a mé& face, oricind voi voi eu
sd nu fiu vazut de nimeni”>. Nastrapa poate juca rolul pocalului care conpine un lichid
magic; de asemenea, observdm cu uurinpd un stil al nardrii ceremonios, ritualic,
ajungand din nou la presupunerea conform céreia in basme se reflectd un puternic fond
al credinpelor °i superstipiilor populare.

O altd imagine a simbolului apei °i a descantatului apare in basmul Fat-Frumos cel
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rét4cit, unde sunt introduse ni°te vrdjitoare care urmeaza un ritual: descanta pentru a
crea licoarea magicd de vindecare: ,,Vrdjitoarele puserd apa la stele °i-i adusera °i-i
descintard [...]"6 .

In Sténcupa ° Mariupa sau Cruce, cruciulifa mea! apa neinceputd apare ca element
care poate lipi ochii: ,,Ea Ti puse Tn apa ne-nceputd ca s@ se-moaie, iar pind atunci facu
cincisprezece métanii, se ruga lui Dumnezeu s-o ajute ° — minune! — cind Ti potrivi in
ragdocile goale, Tndatd se prinsera ©i se lipird..”.”

O alté funcpie a apei este aceea de récorire a unei calduri, z&duf de nesuportat; acest
motiv apare Tn basmul romanesc Viteazul cu mina de aur, unde eroul, sfatuit de
Muma-Padurii, va folosi acest tip de apa pentru a se racori. Este interesant de sublini-
at ritualul de folosire a apei de acest tip, prin asociere cu rostirea unor incantapii:
»Sticld, sticlupd,/ putere maiestripa,/ da-mi nipica racoreald/ sa birui a zapu©eala”s.

Tn lucrarea The Childhood of Fiction: a Study of Folk Tales and Primitive Thought,
Macculloch face o clasificare a basmelor in funcpie de motivul apei vii: in basmele de
tip ,,Perseu”, dupé ce a indeplinit cerinpele tatdlui sau pe cele ale zénei, eroul este
omorét prin petrificare sau marunpire, urmand ca fratele bun, fratele de snge sau un
alt personaj sé-I readuca la viapa cu ajutorul apei vii. Acest tip de basme va fi tratat in
cea de-a doua secvenpa a articolului.

Un al doilea grup Tncadreaza basmele de tipul Impostorului, Tradatorului °i cel al
Apelor care danseaza °i presupune Tnsarcinarea eroului de basm cu céutarea apei Vii,
n vederea uciderii lui. Din cauza pericolului, se presupune cé eroul nu va reu®i sa ducé
la capat aceasta sarcind. Un al treilea grup este cel al Fiului cel Mic, care trebuie s&
mearga in cautarea acestui elixir pentru a reda tinerepea, sdnatatea sau vederea regelui
sau a reginei. Ultimele doud grupuri propuse de Macculloch pot fi incadrate in
secvenpa: Ciclul cdutérii apei vii — motiv central.

In The Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Loch Erne (Povestea lui Conn-
eda sau Merele de aur din lacul Erne), apa este atat element de vindecare °i de revigo-
rare, cat °i de metamorfoza (armasarul devine om atunci cand Conne-da 1i toarna cate-
va picéturi dintr-un sloi de gheapd): ,,After they had proceeded a short distance, his
faithful steed, addressing Conn-eda, said, *Alight, now, and apply a portion of the lit-
tle bottle of ice to your wounds.” The prince immediately followed the advice of his
monitor, and, as soon as he rubbed the ice (all-heal) to his wounds, he became as
whole and fresh as ever he had been before”.9 (,,Dupd ce mersera pupin, armasarul lui
credincios 1l sfatui pe Conn-eda spunandu-i: *Opre®te-te acum °i folose®te o parte din
sticlupa de gheapd pentru ranile tale’. Prinpul Ti urm@ imediat sfaturile °i, in momentul
in care 1 atinse gheapa de rani, deveni la fel de intreg °i frumos cum nu fusese
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Tnainte”); apa are aici i rol de inipiere.

O alté proprietate a apei magice este cea de a reface corpul, transformand un ins
dezmembrat intr-unul ntreg: un foarte bun exemplu pentru aceastd funcpie apare in
basmul cules de Curtin Jeremiah, basm de origine irlandez&, The Son of the King of
Erin (Fiul regelui din Erin). Aici, fiul regelui este supus unei probe: trebuie s& ia un ou
de cioara, pentru masa regelui, dintr-un copac acoperit total cu sticla. Tanara pe nume
Yellow Lily 1l sfatuie®te pe fiul regelui s o0 omoare °i sé-i foloseasca oasele pentru a
face treptele ce 1l vor ajuta s& ajungé la cuibul pasarii. Ca de obicei, apare refuzul
uciderii, Tnsd, dupd explicapiile fetei: ,,Put all my flesh into this clean cloth by the side
of the spring at the roots of the tree. When you come to the earth, arrange my bones
toghether, put the flesh over them, sprinkle it with water from the spring, and I shall
be alive and well before you™10 (,,Pune-mi toatad carnea in aceasta panza curata pe mar-
ginea izvorului de la rad&cinile copacului. Cand vei cobori, adund-mi oasele impreung,
pune carnea peste ele si strope®te-le cu apa din acest izvor °i voi fi din nou vie °i
intreagd n fapa ta”), tdnarul va face intocmai. Regésim aceasta imagine °i in basmul
romanesc Voinicul cel fara de tata, cules de Petre Ispirescu, In care eroul este ucis de
zmeu, este taiat bucapele, iar o z&na va folosi nu doar apé vie, ci °i apd moarta: ,,[...]
lud bucdpica cu bucapicd, os cu os, i le a®eza una langa alta, fiecare la loc®orul lor.
Dupa aceea turnd apd moartd peste dansele. Ele se inchega, lipindu-se una de alta;
pielea se ficu ca piftia, Intrupandu-se. Tl stropi °i cu apd vie °i se insuflepi.”11 Un alt
exemplu din spapiul roméanesc este cel al basmului Voinic de Plumb, unde Voinic de
Fier 1l va ucide pe cel de plumb, tdindu-I in bucdpi. Voinic de Plumb va fi readus la
viapd de Mo®° Célugar, care ,,[...] spéla trupul alb cu un fel de apa °i indata s-a sculat
Voinic de Plumb [...]"12. Apa are puteri extraordinare, in sensul ca reu®e°te sd aducd
la viapa pe cineva ars, chiar de mai multe ori. In basmul romanesc Pescaru°-Impératul,
eroul este cioparpit °i bagat in cuptor de doisprezece zmei.

Apa vie poate, de asemenea, sa trezeasca la viapd o intreaga suflare °i poate readuce
la viapa animalele.

Tn foarte multe basme, precum The Birth of Fin MacCumhail, Fin MacCumbhail and
the Fenians, Fin MacCumbhail and the King’s Son, apare avertismentul cu privire la
apa vie: ,,Rouse yourself, of, Fin;[...]If the old hag gets a drop from the vial upon the
bodies of her sons, they will come to life, and then we’re done”13 (,,Ridica-te, o, Fin;
[...] Daca vrajitoarea asta scapa vreun strop de apa vie pe corpurile fiilor ei, ei vor invia
% se va termina cu noi”). Dupa cum se observa, structura este aceeaCi, diferd doar
oamenii ce urmeaza a fi trezipi, cei trei fii ai vréjitoarei sau o armata ntreagd (Fin
MacCumbhail and the King’s Son).
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1. Ciclul cautérii apei vii — motiv central

Tn general, cAutarea apei vii are drept cauz& Tmbolnavirea °i arareori mariticul; de®i
basmele pe care le vom aminti aici sunt din spapii diferite, 1° pastreaza stereotipia cate-
goriala. Este prezentatd situapia negativa: eroul este trimis s& caute elixirul magic ©i
este nevoit sa treacd prin tot felul de Tntamplari ©i s& pind piept aparatorilor apei vii.

Textele pe care le vom folosi pentru studiu Fintina Sticlioarei, Brown Bear of the
Green Glen, The Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Logh Erne, The Tale of
the Queen Who Sought a Drink From a Certain Well. Tn toate este prezentd o idee
mitologicd, potrivit céreia: ,,[...] the soul, it was belived, to be recalled to the body by
the power of medicine-man”14 (se credea ca sufletul poate fi readus in corp prin pute-
rile unui om-vindecator); se presupune ca in acest scop se folosea un ritual magic al
apei.

adineanu vorbe®te despre Fintina Sticli®0arei, basm in care eroul principal este pus
sd aduca de la aceasta fantand apéd, deoarece: ,,Cu apa doamnei Sticli®oare, daca se
spala omul, se facea copil de 12 ani: Cum puse mana pe sticla de apd, imparatul se
spala pe ochi °i se facu taman ca cum ar fi fost de doisprezece ani”15. Tn acest basm,
Tmparatul cere s& i se aduca apé din Fantana Sticli®oarei, oferind, in schimbul ei, juma-
tate din Tmpardpia sa.

Tn Brown Bear of the Green Glen, basm scopian, se respect tiparul de basm in care
eroul, fiul cel mic, pe nume John, este trimis s& aducd din apele Green Isle apa vie
necesard redarii vederii °i sanatapii tatélui séu. Personajele care cunosc drumul cétre
Green Isle sunt un urs °i un vultur: ,,and they were now on sea, and now on land, and
now on the wing, till they reached the Green Isle. ,,Now, John,” says she, ,,be quick,
and fill thy three bottles; remember that the black dogs are away just now.”16 (,°
acum erau ba pe mare, ba pe pamant, ba in aer, pané au ajuns la Green Isle. ,,Acum,
John”, spuse el, ,,fii rapid °i umple cele trei sticlupe; pine minte ca acei caini negri sunt
chiar pe urmele tale”).

Tn drumul spre regatul Erin, fiul cel mic gése°te o casa in care vede o tanara faté
dormind, pe care o va °i saruta; tot aici va gasi o sticla de whisky, o bucata de branza
° 0 bucatd de péine. Eroul nostru va constata c&, de®i consuma din acestea, ele se
refac.

Dupé clasificarea facuta de Macculloch, acest basm face parte atat din grupul Fiului
cel Mic, cét @i din grupul Impostorilor, deoarece, odata ce va ajunge la cele trei sticle
magice, va fi vanat °i in cele in urma ucis de frapii sai. Tanarul fecior va fi aruncat
ntr-un ©anp de ceilalpi doi frapi mai mari, care fi fura cele trei sticlupe magice. Fiul cel
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mic are la el inca o sticlupd cu apa vie °i va fi salvat de tanéra faté din casa de pe téra-
mul Green Isle. Avem de-a face, deci, cu o dublad cautare a apei vii: odata de cétre
tandrul John, iar a doua oara, de cétre tanara fata.

In The Story of Conn-eda, or, the Golden Apples of Logh Erne, basm irlandez, firul
narativ este ° mai complicat; tandrul Conn-eda este trimis de mama vitregd, care e
sigurd c& 1l trimite la moarte, sa i aduca, dintr-un loc primejdios, trei lucruri: trei mere
de aur, un armasar negru °i un pui de capel, de rasd, despre care se presupune cd are
puteri miraculoase. Odaté pornit la drum, eroul va cere ajutorul druizilor, iar la indem-
nurile lor, va reu®i s puna mana pe armasarul negru, armasar ce va deveni prietenul
lui ©i care se va dovedi a fi sub puterea unei vrdji. Armasarul, °tiind de planul mamei
vitrege, 1i va stabili o noud insarcinare tanarului erou, aceea de a lua un sloi de gheapa
dintr-un lac. Acest sloi de gheabd are puteri miraculoase: va rupe vraja °i va reda forma
inipiald a armasarului — aceea de om. Cea care ii spune eroului nostru despre leac va fi
0 pasare care il va ghida pe Conne-da sa ia globul din apa pézita de ni°te erpi fioro®i;
globul, impreund cu sloiul de gheapa pe care Conne-da 1l va lua din urechea armésaru-
lui, vor constitui licoarea magica.

Ne putem intreba de ce s-a incadrat acest basm in tema c&utérii apei ca motiv prin-
cipal. Motivul este simplu — motivul cautarii celor trei lucruri este unul fals, motivul
central reprezentandu-l cutarea arméasarului °i ruperea blestemului.

Un alt basm scopian, The Tale of the Queen Who Sought a Drink From a Certain
Well (Povestea reginei care dorea sa bea apa dintr-o anume fantand), cules de John
Francis Campbell °i publicat in Popular Tales of the West Highlands, respecta cu
strictepe schema lui Macculloch. Cautarea are aici o dubla funcpie: obpinerea apei vii °i
gasirea unui sop metamorfozat intr-o broasca.

Tnca de la inceputul basmului, sarcina cautérii apei vii cade in grija unor fete; mama
lor, fiind bolnava, va cere: “Go to the well of true water, and bring to me a drink to
heal me”17 (,,Mergepi la fantana cu apé adevaratd °i aducepi-mi sa beau ca sd ma vin-
dec”). Cele trei fete merg pe rand la acea fantand, fara nicio greutate, insa acolo intal-
nesc un LoOSGANN?18, care le roagd pe rand s se casdtoreasca cu el. Primele doud
refuza °i nu pot lua apa necesard vindecérii mamei lor.

Cea de-a treia fatd, cea mica, la intrebarea: ,.if she would marry him if she should
get the water” (,,dacd ma acceppi ca sop, popi lua apd™), raspunde ,,If I have no other
way to get healing for my mother, | will marry thee19 (,,Daca nu am alta cale de a-mi
vindeca mama, te voi accepta ca sop”). Odata casatoripi, broasca i cere miresei sa Ti
taie capul; dupa ce 1i taie capul, broasca se va metamorfoza °i va deveni unul dintre
cei mai frumo®i bérbapi. Culegatorul basmului atrage atenpia asupra faptului cd acest
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basm este o variantd adaptata a lucrarii Wearie Well at the Warldis End sau The Well
of the World’s End (Fantina de la capatul lumii). Tn basmul-tip, fata este trimisa de
mama vitrega s8 umple un vas cu apa, iar la fantana va intdmpina greutabi, in sensul
cd, de fiecare datd cand incearcd sd umple vasul cu apéd, apa se retrage; cea care 1i va
da solupia obpinerii apei fiind o broasca.

Un alt motiv important este cel al cdutérii unei ape parfumate in vederea unei
metamorfoze; in basmul de origine irlandez& The House in the Lake (Casa din lac), o
tanéra fatd de Tmpadrat, care se afld sub influenpa unor vrdji facute de mama vitrega, il
va insarcina pe eroul Enda sé 7i aducd o apa parfumata pentru a-°i putea recapéta forma
umana. Popiunea se afla pe fundul unui lac, iar eforturile pe care trebuie s le faca eroul
pin de fantastic. Trebuie s& meargé la palatul de apd al lui Angus de Boyne pentru a-i
lua acestuia hainele de apa, casca °i lancea, care 1i vor permite sd mearga pe apa sarata
°j sd se protejeze de creaturile (dragon de apd, ©erpi) ce pazeau apa parfumata.

Sunt de remarcat similaritapile dintre basmele roméane®ti °i cele provenite din alt
spapiu cultural, nu numai la nivelul motivului, ci °i al construcpiei basmului, demon-
strand Tncd o datd universalitatea basmelor.

2. Ciclul cautarii apei vii — motiv colateral

Existd o sumedenie de basme reprezentative pentru acest motiv; cdutarea apei este
prezentd aproape in toate basmele, cele care abordeaza aceastd tema fiind mult mai
dezvoltate °i rdspandite decéat acelea in care apa vie este un motiv central.

Motivul se impune dupda rezolvarea unei situapii °i crearea alteia in care este nece-
sard folosirea apei vii ca leac. In bugulea, fiul unchiaului i al matu©ei, dupa ce eroul
rezolva o situapie conflictuald, este ucis de frapii lui, iar cei care 1l vor readuce la viapd
prin cdutarea apei vii vor fi doud animale fabuloase: un urs °i un vultur.

In The Rider of Grianaig and lain the Soldier’s Son (Célérepul din Grianaig °i lain,
fiul soldatului), basm scopian, avem aceea®i situapie conflictuald complexa ca in
bugulea, fiul unchia®ului °i al matu©ei. Cele trei fiice ale regelui unui regat numit
Grianaig sunt répite, iar acesta va da sfoard in para: cel care va reu®i sa le salveze pe
cele trei fete o va primi pe una dintre ele de sopie. Printre cei care pornesc in cautarea
fetelor se afla lain ©i frapii sai. lain va reu®i sa le elibereze pe cele trei fete de imparat
cu ajutorul sfaturilor unui corb, insa va rdmane o noapte in casa celui de-al treilea
uria®. Corbul 1l sfatuie®te s& meargd sé ia din grajd un cal. La intrare se afla o u°a de
fier care se inchide °i se deschide, corbul reu®ete sa treacd, insd eroul nostru nu.
Trupul lui lain va fi readus la viapa de corb, Ins& nu prin intermediul apei vii, ci cu aju-
torul unui amestec de plante. Odata inviat, lain va fi sfatuit de corb sa nu se mire de
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nimic, s& nu atingd nimic, s bea numai apd, sé nu adoarma °i sé-i ajute pe cei care Ti
vor cere ajutorul. Plimbandu-se pe acele taramuri va gasi trei soldapi morpi cu care se
Tmprietene®te °i carora le oferd ajutorul. Cei patru merg n petera unui pescar, unde
intalnesc o vrdjitoare care 1i impietre®te pe cei trei soldapi morpi. De-abia acum Tncepe
sarcina cautarii apei vii, cea care 7i spune despre acest leac fiind chiar vrdjitoarea, care
sperd cd acesta 1°i va pierde viapa n Tncercarea de a o géasi. Eroul nostru va reu®i, cu
ajutorul arméasarului, s& ia apa necesara invierii celor trei soldapi: “He shook the water
on the men and they rose up alive”20 (,,A aruncat apa pe cei trei barbapi °i acetia s-au
trezit la viapd”).

Un basm romanesc care trateaza acest motiv este Viteazul cu mina de aur, unde
eroul porne®te in cdutarea frapilor séi care au fost incremenipi sub o stand de piatra.
Eroul ajunge la o batrand, care i va da sfaturi (cum sé se fereascd de zmeu) °i totodaté
1l va supune unei incercdri: ,,Cind &i veni, s&-mi aduci d-acolo amindoud vasele pline:
cofa cu apa-vie, sticla cu apd-moartd; cu apa-vie sa pot intineri pe oricine, cu apa
moartd sa pot Tmbatrini pe oricine”2l, Aceastd apa are o dubld funcpie: este adusa
Mumei Padurii i, mai tarziu, este folositd pentru a-°i trezi frapii din somnul de piatra:
,»,CuU apa din cofé stropi mai intii caii, care se deCteptard, se scuturard °i-ncepurd sa
rincheze de se zguduia locul. Cind stropi °i pe voinici, intii se roira la fapa, apoi se
deCteptard ca din amorpeald.”22

Un alt exemplu al cautdrii apei vii este dat Tn basmul cules de Jeremiah Curtin The
King of Erin and the Queen of the Lonesome Island (Regele din Erin °i regina Insulei
Singuratice), unde eroul, dupd@ multe peripepii, este rugat sd meargd la Fantana
InflacAratd sau Tubber Tintye, fantana pazitd de cele mai fioroase bestii, de unde s&
aducd apa magica pentru a o vindeca pe regina.

Un alt basm, de data aceasta de origine roméana, care ilustreaza acest motiv, este cel
cules de Petre Ispirescu: Voinicul cel fard de taté, unde zmeul 1l povapuie®te pe tanarul
erou sd se ducd, dupa ce a mers la marul fermecat, sd ia apa vie pentru a-i vindeca
mamei dorul de parinpi °i de casa: ,,In para de unde sunt eu, oamenii patimaCi de aseme-
nea boald fac tot ce se poate de aduc apé vie °i apd moartd de la munpii ce se bat n
capete. Aceastd apa este leacul cel mai bun23, Imaginea munpilor ca strajuitori ai locu-
lui unde se afl& apa vie apare °i in basmul de origine roméneasca Spaima zmeilor.

O alta reprezentare interesantd a acestui motiv apare in basmul de origine scopiand
The History of the Ceabharnach, in care un personaj, pe nume Ceabharnach, 1i supune
unor probe pe ni°te regi. O’Donull °i oamenii acestuia trebuie sd cante cat mai bine la
harp3, regele Seathen, fiul regelui din Earl, trebuie sa faca jonglerii. Tn lupta cu regele
Fear Chuigeamh Mugha, eroul nostru i° demonstreaza dexteritatea °i 1i face pe
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oamenii acestuia sa se omoare intre ei. Tn urma acestor probe, regii sunt pintuipi, iar
oamenii acestora mor. Solupia tanarului Ceabharnach de a-i trezi este intotdeauna
aceea®i: ,, Take a tuft of grass, hold it in water, shake it on them, and thou wilt heal
them”24 (,,la un smoc de iarba, Tnmoaie-1 in apd, scutura-l peste ei °i se vor vindeca”).
Ne atrage aici atenpia faptul ca exista o inversare ntre cel care emite cererea °i cel care
trebuie s& duca sarcina la bun sfareit.

In basmul romanesc lleana Simziana apare cerinpa aducerii vasului de botez in
vederea incheierii unei casatorii. lleana Sdmziana cere acest vas al botezului, in vede-
rea unei posibile anul&ri a dorinpei impé&ratului de a o lua in casétorie. La fel ca in toate
basmele, acest obiect sfant se gédse®te departe, intr-un spabiu cu o bogata incarcatura
religioasd: ,,sa-mi aduci vasul cu botez care se péstreaza intr-o bisericupd de peste apa
lordanului, °i atunci ne vom cununa”2s.

3. Fiinpe ce cunosc acest leac

Atat oamenii — parinpii —, cat °i animalele — donatorii sau cele ajutatoare — cunosc
potenpialul vindecdtor al apei vii. Este interesant faptul ca adeseori se Tntampla ca,
atunci cand eroul este trimis dupa apd vie, sa apara, in general, cate doud persoane care
1l ajutd pe eroul nostru s implineasca aceasta sarcind. Primul personaj este cel care
menpioneaza acest panaceu, iar cel de-al doilea personaj este cel care °tie i care il sfa-
tuie®te pe eroul nostru cum sé scape de primejdiile la care va fi supus, in incercarea sa
de a lua apa vie. Un exemplu este basmul Voinicul cel faré de tata, unde zmeul pre-
cizeazd locul, iar zana cea méiastra precizeazd modalitatea de apérare contra peri-
colelor: ,,Z&mbi z&na cand auzi °i vazu urcioarele ce-i dase zmeul. Nu zise insa nimic
care sé-i dea vro banuiala, ci i dete doud borcane, cu care sa ia apd mai in graba, °i 1l
invaba cum s& fac. Ti zise ca tocmai la amiazi, cand va fi soarele in cruci, s& Tnalpe o
prdjind i in varful ei s& puie o mahrama ro®ie. Munpii or cata la ea cu ochii bleojdipi;
iard el, pana s-or de®tepta ei din buiméaceald, sd se repeaza iute a lua apa cu borcanele
din ambele fantane”26. Tn basmul romanesc Piparu® Petru i Florea Inflorit, chiar
zmeul este cel care aduce apa °i Ti vindeca pe frapii lui Pipéru®; in momentul in care
Pipdru® este pe punctul de a-I omori pe zmeu, acesta va spune: ,,Lasa-ma in pace ca-i
nviu pe cei doi frapi [...] 2 merse zmeul °i-i dezgropa, °i le puse inimile la loc, °i-i
stropi cu apa vie, °i se sculard mai frumo®i de cum au fost”27. Observam aici ca nu
Tntotdeauna este precizat locul fantanii sau cel in care se gase®te apa vie. Tot aici apare
°j tatdl Ilenei Cosinzene, Ciutd Nevazutd, care cunoalte ni°te leacuri, ascunse dupa
sobd, leacuri care 1l intaresc in fiecare searé.

Repertoriul personajelor care cunosc acest leac este extrem de numeros. Toate sunt
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animale fabuloase, inipiate in medicina magica din spapiul fabulos al basmului. Printre
animalele ntalnite Tn basmele analizate amintim: ursul, vulturul, in Pugulea, fiul
unchia®ului °i al m4tu®i, The Brown Bear of the Green Glen, corbul °i ursul in The
Rider of Grianaig and, lain the Soldier’s Son, armasarul, druizii sau pasérea cea Ciu-
datd in The Story of Conneda, zmei °i zdne madiastre in Voinicul cel faréd de tata,
matuCici fermecate in basmul irlandez The King of Erin and the Queen of the
Lonesome Island, babe, broa®te precum in basmul galez The Well of the World’s End.
Toate aceste personaje cunosc atat locul raurilor sau al fantanii, cat °i modalitapi de a
face fapd probelor supraomene®ti, in vederea obpinerii acestei popiuni miraculoase. Tn
basmul roménesc Povestea lupului ndzdrdvan i a Illenei Cosinzene, cel care ajuta la
gasirea leacului pentru nvierea lui Alexandru, ucis, facut bucdpele °i aruncat intr-o
fantana, este un lup nazdrdvan. Acesta 1l va prinde pe mpératul corbilor °i 1l va
insdrcina sa 7i aducd apa vie °i apa moarta ,,de unde o °ti”, pentru a-l readuce la viahd
pe Alexandru.

Din paralela de mai sus, deducem cu uCurinpd, pe de o parte, existenpa unei scheme
tipice de utilizare a motivului apei vii in basmele roméane®ti °i engleze, prin care se
verificad teoriile privitoare la universalitatea basmului folcloric, iar, pe de alta parte,
reflectarea realitapii culturale specifice fiecarui popor in creapia narativd orald, prin
Tmpletirea motivului apei vii cu elemente simbolice predilecte pentru fiecare spapiu
cultural (apa de izvor, lupul, ursul etc. la romani, apa de fantana, insula, druizii etc. la
englezi).
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